Dzien dobry,

chciatabym zacheci¢ Was do zapoznania si¢ z populama gra towarzyska. Nie wymaga ona wielu naktadow, jedynie
kostki do gry, papier, dlugopis, a jest Swietng forma spedzania czasu, zachecam do zapoznania sie z zasadmi gry.
Zasady gry w kosci

Gra w kosci polega na rzucaniu kostkami tak by uzyska¢ odpowiednig ilo$¢ oczek. Liczy tu sie nie
tylko szczgsdcie ale i rowniez umiejetnosci kalkulacji i podejmowania odpowiednich wybordow.

W grze w koSci mamy 15 kolejek.

Kolejek jest 15 w kazdej z nich kazdy z graczy ma do dyspozycji trzy rzuty. Pierwszy rzut zawsze
wykonywany jest wszystkimi kostkami ktorych jest pig¢. W drugim i trzecim rzuca si¢ jedynie
wybranymi przez gracza kostkami. Mozna tez zrezygnowacé z tych rzutow jesli za pierwszym razem
wyrzucona jest odpowiednia kombinacja oczek.

Zapisywanie wynikow.

Po wykonaniu rzutéw czas na zapisanie wynikow w tabeli. W wierszach tabeli zapisane jest 15
kategorii, ktore zostaly ponizej opisane. Kolumny tabeli to kolejni gracze. Kazdy z graczy musi
zapisa¢ punkty za wybierane kategorie we wlasnej kolumnie tabeli. Kazda z kategorii moze by¢
wybrana tylko raz.
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Kategorie gornej czesci tabeli: jedynki, dwojki, trojki, czworki, piatki, szostki.

W wierszu jednej z powyzszych kategorii wpisuje si¢ sume oczek wskazujagcych wybrang liczbe.
Przyktad:

Jezeli gracz wyrzuci 5, 2, 5, 5, 3 oraz wybierze kategori¢ ,,piatki”, to uzyskuje 15 pkt. (poniewaz
wyrzucone sg trzy piatki), moze rowniez wybrac ,,trojki”, wtedy wpisujemy 3 pkt. (bo tylko jedna
trojka zostata wyrzucona). Z kolei wskazujac kategorie ,,jedynki”, ,,czworki lub ,,szostki” otrzyma 0
pkt. (bo w wyrzuconych kostkach nie ma tych liczb).

Premia z gérnej czesci tabeli:

Jezeli w kategoriach: od jedynek do szostek gracz uzyska razem co najmniej 63 pkt. lub wigcej, to
otrzymuje premi¢ w wysokosci 35 pkt.

Kategorie dolnej czgs$ci tabeli:

Para — jezeli w wyrzuconych kosciach wystepuja co najmniej dwie jednakowe liczby oczek, uzyskuje
sie sume tych oczek ; np. dla uktadu 3,1,2,6,6, byloby to 12 pkt.

. trzy jednakowe — jezeli w wyrzuconych kosciach wystepuja co najmniej trzy jednakowe
liczby oczek, uzyskuje si¢ sume tych oczek; np. dla uktadu 5,6,2,6,6, bytoby to 18 pkt.

. cztery jednakowe — analogicznie jak wyzej, ale co najmniej cztery jednakowe liczby oczek,
np 6,2,2,2,2 zdobywa si¢ 8 pkt.

. ful — jezeli w wyrzuconych ko$ciach wystepuja trzy jednakowe liczby oczek oraz dwie inne
jednakowe, np. 3, 1, 3, 3, 1 (trzy trojki i dwie jedynki) — 11 pkt.

. maty strit — jezeli w uktadzie wystepuja cztery kolejne liczby oczek: 1,2,3,4,5 — maly strit
jest za 15 pkt.;
. duzy strit — analogicznie jak wyzej, ale liczby oczek z wszystkich pieciu kostek muszg by¢

kolejnymi liczbami 2,3,4,5,6— wtedy wpisujemy 20 pkt.;

. generat — jezeli liczba oczek na wszystkich pigciu kostkach jest jednakowa np: 5,5,5,5,5 —
wtedy otrzymujemy 50 pkt;

. szansa — bez znaczenia od uktadu kostek gracz uzyskuje sumg oczek z wszystkich kosci;
Jezeli wyrzucona kombinacja nie spetnia okreslonych wymogow nalezy wybraé jedng z wolnych
kategorii, wtedy jednak otrzymuje si¢ O pkt..Niestety taki wybor czasami jest konieczny.

Zakonczenie
Kiedy wszystkie kategorie tabeli punktacji sa zapetnione czyli po 15 kolejkach nastepuje koniec gry.
Wygrywa gracz, ktory zdobyt taczenie najwigcej punktow.

Dobrej zabawy!



