Zapraszam od fajnej zabawy - odskoczni od nauki.

Obrazki logiczne czyli malowanie liczbami.

Sg tamigtdbwka polegajgca na zaczernianiu pél diagramu.
Zaczernione pola utworzg rysunek. Te, ktore pola trzeba
zaczerni¢, wskazujg liczby obok diagramu.

Liczby z lewej strony kazdego wiersza okreslajg, ile grup czarnych pdl jest w danym
rzedzie i ile czarnych pdl jest w kazdej grupie. Dla przyktadu liczby ,1,4,2” oznaczajg trzy
grupy: pierwsza jest ztozona z jednego, druga z czterech, a trzecia z dwoch czarnych pdél.
Wyodrebnienie 3 kolejnych liczb swiadczy o tym, ze pomiedzy grupami czarnych pol
wystepuje przynajmniej jedno wolne (biate) pole. Analogicznie jest z liczbami u goéry
diagramu.

Obrazki czarno-biate sg klasyczng wersja, ale czasami mozna spotkac¢ wersje z wieloma
kolorami, w ktorej pola diagramu koloruje sie zgodnie z kolorem liczb. Pola z dwoma
roznymi kolorami nie muszg miec biatego pola pomiedzy sobg. Wystepuje rowniez inna
wersja (triddler), w ktorej diagram sktada sie z rownobocznych trojkgtow.

Za prekursora logicznych obrazkéw uznaje sie japonskiego grafika Non Ishida, ktory w
1987 roku w Tokio wygrat konkurs polegajgcy na utozeniu obrazu z zapalonych swiatet w
wiezowcu. Pomyst gry powstat przy prébie zapisu na papierze obrazka malowanego na
wiezowcu. W tym samym czasie japonski profesor Tetsuya Nishio wpadt na identyczny
pomyst.

Pierwsze famigtowki zostaty opublikowane w japonskich magazynach szaradziarskich. W
1988 roku Non Ishida, w Japonii opublikowat trzy obrazki logiczne pod nazwg ,Window Art.
Puzzles” W 1990 roku, w Wielkiej Brytanii, James Dalgety spopularyzowat Obrazki
Logiczne pod nazwg ,Nonograms” - publikujgc je w The Sunday Telegraph.

Pierwsza ksigzka z Obrazkami Logicznymi ukazata sie w Japonii, w 1993 roku, jej autorem
byt Nin Ishida. W niedtugim czasie ksigzki takie zaczety ukazywac sie w innych krajach.
Pierwsze gry elektroniczne wyprodukowata firma Nintendo w 1995 roku - (platforma Game
Boy) pod nazwg “Picross”.



W 1998 roku The Sunday Telegraph ogtosit konkurs na nowg nazwe dla Obrazkéw
Logicznych - wygrata nazwa ,Griddlers”. Dzisiaj magazyny z Obrazkami Logicznymi
publikowane sg w wielu krajach $wiata.

W Polsce tamigtowke te spopularyzowata gazeta "Wiedza i Zycie" — publikujgc obrazki
logiczne jeszcze w latach dziewiecdziesigtych ubiegtego wieku.

Zatgczam logiczny obrazek do wykonania metodg czarno biata.
Zycze powodzenia i udanej zabawy.

Anna Weclewska
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Zrédto:
https://pl.wikipedia.org/wiki/Obrazek_logiczny
https://www.gry.org/gry/obrazki-logiczne/



